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Bevezetés

A versenyszabalyzat célja a kiskunfélegyhazi Helyismereti vetélkedd tisztasaganak &s

eszmeiségének megorzése.

1. A szabalyzat hatalya

1.1.

1.2.

A szabiélyzat eldirasa Kiskunfélegyhaza Varos Onkorményzatinak Kiskun Miizeuma
¢s a Petdfi Sandor Varosi Konyvtar altal szervezett XX. Helyismereti vetélkedd 2025
egészére vonatkozik.

A nevezés leadasaval (regisztracid) a csapat tagjai és a felkészitd pedagdgusok
elfogadjak, és magukra nézve kotelezd erejiinek ismerik el a vetélkedd szabalyzatat.
Valamennyi résztvevo, felkészitd, sajto a vetélkeddn valo személyes megjelenéssel is

elfogadjéak a jelen szabalyzatban foglaltakat.

2. A verseny célja

A helyi iskoldkban tanul6 didkok...

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.
2.6.

2.7.

koziil a versenyen barki részt vehet, elozetes tudas nem kell a vetélkedo feladatainak
megoldasahoz;

fedezzEk fel és ismerkedjenek meg varosunk torténetével,

tiszteljek és becsiiljék meg a koriilottiik 1€vo épitett és szellemi 6rokséget;
ismerkedjenek meg a mizeum, levéltar, konyvtar gylijteményeivel és a késébbiekben
is merjenek ellatogatni ezekbe az intézményekbe;

tudjak helyesen hasznalni a helytorténeti irodalmat, a megadott online feliileteket;
csapatban dolgozva tanuljanak meg egymdéshoz alkalmazkodni, tudjanak
kompromisszumra jutni egy-egy feladat megoldasanal;

SZERESSEK KISKUNFELEGYHAZAT.
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3. A verseny felépitése

A csapatok harom fordulon keresztiil feladatokat oldanak meg:

3.1.

3.2.

3.3.

Az elsd irasbeli rész feladatlapos, mely tartalmazza a levéltar, a muzeum és a konyvtar
kollégai altal 6sszeallitott feladatokat megjeldlt forrashasznalattal. A csapat értelmezi
azt, majd kézzel, olvashatdan, tollal tolti ki, valaszait tomoéren fogalmazza meg,
hasznalja a megadott szakirodalmat, online elérhetdségeket. A megoldott feladatlapot
hataridén beliil leadja személyesen a Kiskun Miizeumban vagy a Pet6fi Sandor Varosi

Konyvtarban.

A masodik fordul6 soran, egy adott helyszinen (Kiskun Mizeum vagy a Pet6fi Sandor
Varosi Konyvtar), megadott idépontban, helyben megoldandé feladatot végeznek el a

tanulok, sziikséges eszkozoket a vetélkedot kiird intézmények biztositjak.

A harmadik fordul6 a varosbejard. A versenyben résztvevok 6t helyszinen oldanak
meg feladatokat, melyeket a verseny szervezoi készitenek el. A feladathoz biztositott
a segédanyag, tehat a sajat magukkal hozott segédanyag, szakirodalom, barmilyen
eszkdz hasznalata tilos, a versenybdl vald kizarast eredményezi. Mobiltelefon
hasznalata csak abban az esetben lehetséges, amennyiben a feladat megoldasahoz
eléirt. Ennek megfeleléen, a hozott taskakat, tolltartokat Stb. biztonsagos helyre

elzarjuk.

4. Nevezés

4.1.
4.2.
4.3.

4.4,

A vetélked6 INGYENES.

A vetélkeddn valod részvétel feltétele az érvényes jelentkezés.

A versenyen olyan 3 fos csapatok vehetnek részt, amelyeknek tagjai valamely helyi
oktatasi intézménynek 4., 5-6., 7-8., 9-12. osztalyos tanuloi.

A vetélkedd felhivasa alapjan a felkészité pedagogus csapatokat toboroz, nem a

tudasszinthez mérten.
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4.5. A csapatokat hatarid lejarta eldtt benevezi a megadott link vagy trlap alapjan.
Hataridén tali jelentkezést nem tudunk elfogadni.

4.6. A csapatokrol kért 6sszes adatot feltolti. Amennyiben tobb csapata indul, elérhetdségét
elég egyszer megadni.

4.7. A csapatok jelentkezését csak abban az esetben intézheti didk, ha nincs felkészitd
pedagogus. Felkészitd pedagdgus nélkiil is részt lehet venni a versenyben.

4.8. Egy csapat tagjai kiilonb6z6 iskolak tanul6i is lehetnek.

4.9. A jelentkezéssel a csapattagok és a felkészité pedagogus elfogadjak a Helyismereti
vetélkedd adatvédelmi szabdalyzatat, miszerint a vetélkedd alatt készitett fotot, videot
a szervezOk felhasznalhatjak a k6zosségi médiaban, a helyi sajtoban, az intézmények
honlapjan.

4.10. A vetélkedd végeredménye nyilvanossagra kertil.

4.11. A vetélkedd feladataiban a csapat altal elkészitett alkotasok (videodk, képek és rajzok
stb.) nyilvanossagra keriilnek.

Csapat

5.1. A csapat harom f6bdl all.

5.2. Csak akkor indulhat el a vetélkeddben, ha a nevezés hataridében megtorténik.

5.3. A csapatoknak egy fix csapatnévvel kell dolgoznia, mely csapatnévnek szerepelnie
kell a feladatlapokon és a menetlevélen. Csapatnéven valtoztatni nem lehet.

5.4. A vetélkedore, amennyiben sziikséges, pottag is megjeldlhetd. A pottag csak betegség
vagy iskolavaltas miatt keriilhet be a csapatba, a feladatlapok megoldasaban csak az a
harom f6 vehet részt, akit a pedagogus eredetileg megjeldlt. Errdl a szervezdket e-
mailben jovahagyas céljabol tajékoztatni kell.

5.5. A csapatok felkészitd pedagdgusai mindig idében megkapjdk a vetélkedd

informacioit.
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6. Irasbeli fordulé

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Az irasbeli fordul6 feladatait a megadott hataridére Classroom feliileten juttatjuk el a
csapatoknak.

Az irasbeli fordul6 feladatai kategorianként eltéréek lehetnek.

A csapatoknak kiilonb6z6 tipusu feladatokat kell megoldaniuk, pl.: keresztrejtvény,
teszt, toto stb.

A feladatlapokat a megadott szakirodalom felhasznalasaval, kézzel irva, tollal kell
kitolteni, a valaszokat tomoren kell megfogalmazni.

A szervezOk nem fogadjak el azt a feladatot, ami nem a megadott forrasbol késziilt,
tovabba azt sem, ami két vagy tobb csapatnal egyezést mutat.

A feladatlap nem elfogadhat6, ha gytirétt, foltos, ceruzaval, t61t6 tollal, szamitogéppel,
felnott kézirassal késziilt.

Az irasbeli feladatok elkészitésére tobb, mint egy honap all rendelkezésre. Hatarido
tallépése esetén a csapat csak akkor folytathatja a versenyt, ha azt hivatalosan irasban
meg tudja indokolni.

Reklamacio lehetséges, ha a valasz a megadott szakirodalomban eltér6 vagy nem

talalhato meg.

. A feladatok megoldasahoz sziikséges helyismereti irodalom:

7.1.

7.2.

7.3.
7.4.
7.5.

Bankiné Molnar Erzsébet (szerk.): Kiskunfélegyhaza helyismereti konyve.
Kiskunfélegyhaza, 1998

Bereznai Zsuzsanna - Mészaros Marta: Kiskunfélegyhaza népi taplalkozaskultaraja
(XIX-XXI. szazad) In Barth Janos (szerk.): Cumania 25. A Bacs-Kiskun Megyei
Onkormanyzat Mizeumi Szervezetének Evkényve, Kecskemét, 2010, 159-292. p.
https://library.hungaricana.hu/hu/view/MEGY BACS cumania 25/?pg=160&|
ayout=s

Titkok a levéltarbdl, online elérhetd ujsagcikksorozat

Miklya Luzsanyi Monika: Petéfi a sztar. Budapest, 2023
Nyary Krisztian: Igy ettek 6k. Magyar irok és ételeik. Budapest, 2023.


https://library.hungaricana.hu/hu/view/MEGY_BACS_cumania_25/?pg=160&layout=s
https://library.hungaricana.hu/hu/view/MEGY_BACS_cumania_25/?pg=160&layout=s
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8. Masodik fordulo

A csapatok a megadott iddpontban, a megadott helyszinen részt vesznek egy foglalkozason.

A feladatsort Osszedllitja a verseny szervezdje. Olyan kérdést nem tesznek fel, amivel a

tanulok még nem talalkoztak. A feladat megoldasa helyben torténik, az akkor kapott pontok

keriilnek be az eredménybe.

9. Vairosbejaro

9.1.

9.2.
9.3.
9.4.

9.5.

9.6.
9.7.

9.8.

9.9.

A harmadik fordulé a varosbejar6, az adott t¢émahoz kapcsolédoan 5 vagy 6 helyszinen
zajlik, ahova a csapatoknak egyediil, felkészitd pedagogus nélkiil kell elmenniiik.
KIVETEL az I. korcsoport, akik csak a Kiskun Muzeumban és a Pet6fi Sandor Vérosi
Konyvtarban oldanak meg feladatot, felkészité pedagdgus segitsége nélkiil.
Pedagdgus nem kisérheti a gyerekeket, amennyiben mégis, a csapat kizarasra kertil.
A viérosbejar6 az allomasokon kapott feladatok megoldasaval tekinthetd teljesitettnek.
A helyszineken minden csapat kap feladatot (pl.: szovegértés, keresztrejtvény...) és
hozza segédanyagot, ezért nem hasznalhaté hozott segédanyag, szakirodalom, telefon
¢és barmilyen eszkdz, amely kizarja a tisztességes verseny lehetdségét. Az a csapat, aki
ezt nem tartja be, kizarasra kertil.

Mobiltelefon csak akkor hasznalhatd, amennyiben a feladatok megolddsahoz
sziikséges ¢€s a szervezok keérik.

A csapatok betartjdk a KRESZBEN eldirt szabalyokat.

A masodik forduld zokkendmentes lebonyolitdsa érdekében a csapatnak torekednie
kell az idOkeret betartasara.

A verseny csak akkor tekinthetd lezartnak, ha a csapatok a kiinduld helyre
visszaérkeznek, ¢és leadjak a minden helyszinen lepecsételt menetlevelet és az Osszes
lepecsételt feladatlapot. Ha nincs a menetlevélben pecsét, de a feladatlapon van, akkor
a helyszinen szerzett pontok elvesznek.

A csapatok sajat keziileg készitett menetlevelet hoznak magukkal.
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10. A vetélkedo szervezoi

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.
10.7.
10.8.

A vetélkedd szervezése, lebonyolitasa két kozintézmény a Kiskun Muzeum ¢és a Pet6fi
Sandor Varosi Konyvtar kollégainak feladata.

A vetélkedd feladatait a szervezok allitjak Ossze ugy, hogy a valaszok a verseny
felhivasaban megadott szakirodalmakban, online forrasokban megtalalhatdak, egyéb
forrast nem kell a csapatoknak hasznalniuk.

A két intézmény vallalja, hogy az adott helyi irodalmakhoz a csapatok
hozzéjuthassanak abban az esetben, ha az iskolai konyvtarban az adott konyv nem
talalhat6 meg.

A vetélkedd szakmai értékelését és minden ezzel kapcsolatos tevékenységet a verseny
szervezOi végzik.

Alapesetben: Kiskun Muzeum muzeumpedagogusa, Pet6fi Sandor Varosi Konyvtar
helyismereti konyvtarosa. A levéltari feladatokat a Levéltar munkatéarsai értékelik.

A vérosbejar6 alkalmaval az Onkéntes segitok pontoznak, a szervezOk altal
Osszedllitott megoldo kulcs alapjan.

A varosbejaro6 alkalmaval a szervezok biztositjak a feladatlapokat, a segédanyagot is.
A vetélked6é eredményhirdetését a felhivasban szerepld iddpontban tartjak.

A szervezOk indokolt esetben a valtoztatas jogat fenntartjak.

11. Ertékelés

11.1.

11.2.

11.3.

A feladatlapok értékelése megoldd kulcs alapjan torténik, melyet a muzeum ¢és a
konyvtar kollegaja allit ossze.
Tobbletpont jar:
11.2.1. szép kiilalakért — maximum 5 pont
11.2.2. a megadott szakirodalomban tobb informaciot talal az adott feladathoz —
feladatonként maximum 2 pont.
Pontlevonas jar:

11.3.1. nem megfeleld kiilalakért (gytirétt, foltos) — maximum 10 pont.
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11.4. A feladat nem értékelhetd, tehat nem jar pont:
11.4.1. nem megfeleld szakirodalom hasznalataért
11.4.2. két vagy tobb csapat feladatainak egyezésénél
11.4.3. szamitogéppel irt vagy felnott kéziras észlelésénél
11.5. A verseny szervezdi a megoldo kulcsokat az eredményhirdetés utan a pedagogusoknak

eljuttatjak, illetve az eredményhirdetésen nyilvanossagra hozzak.

12. Ovis

12.1. Ovas abban az esetben terjeszthetd eld, ha az adott pontozast és annak indoklasat a
csapat nem fogadja el.

12.2. Ovast az eredményhirdetés utdn 3 napon beliil irasban lehet beadni. Ezen kérelemrdl
az arra megbizott személy, a mindenkori miizeumigazgatd vagy annak helyettese dont.

12.3. Az 6 dontése végleges és megfellebbezhetetlen.
13. Sajté
13.1. A sajtd képviseléi a verseny dokumentildsa céljabol vesznek részt az

eredményhirdetésen.

13.2. Az sajto altal készitett fotok, videok felhasznalasra keriilnek a médiaban.

Kiskunfélegyhaza, 2025. februar 3.

XX. HELYISMERETI VETELKEDO SZERVEZOI



